REEF ENCOUNTER

Doel van het spel:

Zo veel mogelijk polieptegels met een zo hoog mogelijke waarde voeden aan jouw papagaaivis.  De waarde van een polieptegel hangt af van zijn dominantie (zoals aangegeven op het open-zee bord) en kan variëren tussen 1 en 5 punten.
 
Spelopzet:

•
gebruik een aantal koraalrif-borden dat gelijk is aan het aantal spelers. Plaats deze borden en het open-zee bord in het midden van de tafel.

•
plaats 1 polieptegel in elk van de 5 verschillende koraalkleuren op hun startposities, op elk koraalrif bord.
•
plaats 1 polieptegel in elk van de 5 kleuren naast het open-zee bord.
•
plaats 10 koraaltegels op het open-zee bord (alle kleine bruine algen moeten zichtbaar of juist niet zichtbaar zijn).

•
trek 1 polieptegel. Plaats 1 larvenblokje op het veld van het open-zee bord met dezelfde kleur, plus 3 (willekeurige) polieptegels. kleur.  Plaats dan in de richting van de wijzers van de klok 1/3, 1/3, 1/2 en 1/1 larvenblokje/polieptegels op de resterende velden.

•
elke speller krijgt: 1 spelerscherm, 4 garnalen, 1 spelerkaart en een zeker aantal polieptegels (zie het schema op blz. 4 van de spelhandleiding voor het correcte aantal).

•
elke speler doet nu heimelijk 1 van zijn polieptegels in zijn papagaaivis.

•
elke speler kiest nu 2 larvenblokjes uit..

Acties tijdens een beurt:

•
Actie 1: eet één koraal en een garnaal (1x).
- eet een koraal dat minstens 5 poliepen groot is.
- doe 4 polieptegels terug in de zak, de rest in de papagaaivis.
- garnalen gaan het spel uit (de eerste garnaal op het open-zee bord, de volgende in de papagaaivis).
•
Actie 2: een larvenblokje en polieptegels uitspelen (1x)
- het larvenblokje en de polieptegels moeten dezelfde kleur hebben.
- speel tot maximaal 4 polieptegels uit van achter het scherm.
- plus een willekeurig aantal van voor het scherm. 
•
Actie 3: speel een tweede larvenblokje en meer polieptegels (1x)
- zie actie 2.
•
Actie 4: breng een garnaal in het spel  (1x).
- een garnaal beschermt tot maximal vijf polieptegels van hetzelfde koraal.
- 2 garnalen kunnen nooit op hetzelfde koraal staan.
- er kunnen maximaal 2 garnalen in één kleur op hetzelfde koraalrif-bord staan. 

•
Actie 5: verplaats garnalen.
- verplaats naar een vrije polieptegel van hetzelfde of een ander koraal, naar een kale rots, of naar achter het spelerscherm.
- aan het eind van de beurt moeten alle garnalen zich of op een polieptegel of achter het spelerscherm bevinden.
•
Actie 6: Een vernietigde polieptegel omruilen voor 
een larvenblokje in dezelfde kleur.
- plaats het gekregen larvenblokje achter het scherm.
•
Actie 7: een algencilinder krijgen en direct uitspelen.
- algencilinder moet direct uitgespeeld worden.
- onbeperkt: speel een algencilinder uit om koraaltegels op het open-zee bord om te draaien, en wel die koraaltegels die dezelfde kleur (het kleine algje) hebben als de uitgespeelde algencilinder.
- als een speler reeds een garnaal op het open-zee bord heeft: plaats 1 algencilinder op een koraaltegel met dezelfde kleur (het kleine algje) (1x).
•
Actie 8: een larvenblokje omruilen voor een polieptegel in dezelfde kleur.
- plaats de gekregen polieptegel voor het scherm.
•
Actie 9: geen van de acties 1 t/m 8 doen.
- kies ervoor om niets te doen behoudens actie 10
•
Actie 10: een larvenblokje en polieptegels pakken.
- vul het lege plekje op met een larvenblokje in dezelfde kleur….
- plaats een polieptegel uit de zak op elk veld met minder dan 3 polieptegels.
Het spel eindigt wanneer:

•
alle koraaltegels bedekt zijn door algencilinders, of
•
alle 4 garnalen van 1 speler opgegeten zijn door zijn papagaaivis.


Buiten de speller die het spel beeindigde mogen alle andere spelers 1 extra koraal opeten.
- doe 5 polieptegels terug in de zak, en de rest in de papagaaivis.


Score:

Elke polieptegel in de papagaaivis scoort één punt plus één punt voor elke koraaltegel, die dezelfde kleur dubbel laat zien (de bovenste kleur op de koraaltegel). Elke poliep kan zodoende 1 tot 5 punten waard zijn. 
►►Reef Encounter wordt uitgegeven door Quined Games. Voor meer info: www.quined.com◄◄
