SIENA
Doel van het spel:

Zo veel mogelijk waarderingspunten verdienen.
 
Spelopzet:

•
vouw het speelbord uit en leg het op tafel.
•
na loting wordt er een stapel spelerschijfjes (van elke kleur 1) op veld 28 van het geldspoor (rondom het fresco) neergelegd. De armste speler (het onderste schijfje) legt een ander schijfje in de eigen kleur op veld 0 van de Tabella Iniziativa (links van het fresco), de op één na armste speler op veld +1, etc..
•
leg een blokje neer op veld 0 van het geldspoor. Dit is de rondeteller.
•
leg de Fato kaarten naast het spelbord
•
leg de Senesi kaarten naast het spelbord.

•
haal de Siena kaarten met een asterisk en een groen getal van 5 of lager uit de stapel: leg deze 7 kaarten open langs het speelbord.
•
Zet de zwarte pion (Calandrino) bij Banchi di Sotto, en leg een blokje neer op het fresco net voor de gele graantabel (de tabel eindigend met een 8).


Startveiling (eenmalig aan het begin van het spel)
· De armste speler veilt één kaart naar keuze uit de 7 openliggende Siena-kaarten. Hij maakt een openingsbod en de andere spelers bieden mee (in de volgorde van rijkdom), totdat iedereen gepast heeft behalve één speler. Deze betaalt het geboden bedrag via aanpassing op het geldspoor. De op één na armste speler kiest nu een kaart om te veilen, en dit gaat beurtelings zo door, totdat ofwel alle kaarten op zijn ofwel niemand meer wil veilen.
Fases tijdens een beurt:

•
Fase 1: zet de rondeteller 1 veld verder
•
Fase 2: leg Siena-kaarten (aantal= 2 maal het aantal spelers) neer en pak/koop er beurtelings 1, tot een maximum van 2 (of pas 1 of 2 maal)
- het rode getal op een Siena-kaart is de prijs, daarbij wordt opgeteld het getal uit de Tabella Iniziativa. Let op: een rode nul is voor iedereen gratis!
- Siena-kaarten met een asterisk (sterretje) mogen niet gepakt worden, deze worden terzijde gelegd
- de armste speler pakt eerst, dan de op 1 na armste speler, etc..
- een Siena kaart met asterisk wordt altijd als laatste geveild. De armste speler begint met deze veiling, waarna in oplopende volgorde van rijkdom wordt geboden of gepast.
- indien er meerdere kaarten met asterisk liggen, dan wordt alleen de kaart met het laagste groene getal geveild (de overige kaarten blijven liggen)
- let op: men mag maar maximaal 7 kaarten in de handen hebben!.

•
Fase 3: beurtelings kaarten uitspelen
- de armste speler bepaalt de startspeler, waarna de volgorde in oplopende rijkdom verloopt. (bijv. startspeler +3, dus daarna 0, +1, +2 en +2).
- de actieve speler mag zoveel handkaarten uitspelen of afleggen als hij wil.
- de bankier krijgt aan het begin van zijn fase 8 florijnen aan inkomsten en beweegt 1 wijk verder (eventueel kan hij verder bewegen door gebruik te maken van het groene getal op Siena-kaarten).

Boer, Koopman en Bankier

•
Boer: verkoopt graan, olijfolie en wijn.
- Geld verdienen: inzetten van Arbeiders-Handelsreizigerskaarten en zodoende graan, olijfolie en wijn te verkopen, al dan niet in combinatie met een Via Francigena-kaart.
- Zegepunten verdienen:  a) veiling van een Artist kaart (door een bankier) winnen.
- Plagen: kan de bankier(s) plagen door het uitspelen van een Calandrino- of Courtisane-kaart.
· Koopman: verkoopt linnen en specerijen.
- Geld verdienen:  inzetten van Arbeiders-Handelsreizigerskaarten en zodoende linnen en specerijen te verkopen, of een reis maken naar Arezzo of Firenze.
- Zegepunten verdienen:  a) veiling van een Artist kaart (door een bankier)  te winnen of b)  per beurt één maal 10 of 15 Florijnen voor resp. 1 of 1 uit 2 Senesi-kaarten “kopen”. 
- Plagen: kan de bankier(s) plagen door het uitspelen van een Calandrino- of Courtisane-kaart.

•
Bankier: loopt rond door de wijken van Siena en kan in de wijk van aankomst 1 speciale actie doen.
- Geld verdienen: aan het begin van de beurt (8 Florijnen basisinkomsten), bij transacties van de koopman (3 Florijnen), bij aankomst in de 2 groene wijken en 1 witte wijk kaart met dezelfde naam uitspelen.
- Zegepunten verdienen: a) veiling van een Artist kaart winnen, b) aan de Torre del Mangia meebouwen of c) gift aan de Duomo maken
- Plagen: kan de bankier(s) plagen door het uitspelen van een Calandrino- of Courtisane-kaart.
Siena kaarten

•
Boer:
- Arbeiders/Handelsreizigers-kaarten: worden door de boer ingezet om olijven, wijn of graan te kunnen verkopen.
- Muilezel-kaart:  kan alleen worden uitgespeeld door de boer om dubbele producten te kunnen verkopen.
- Via Francigena-kaart: kan alleen door de boer worden ingezet in combinatie met minstens 1 Arbeiders/Handelsreizigers-kaart: neem een gok met de Fato-kaarten.

· Koopman:
- Arbeiders/Handelsreizigers-kaarten: worden door de koopman ingezet om linnen en specerijen te kunnen verkopen.
•
Bankier:
- Kaarten Banchi di Sotto, Piazza Salimbeni en Via dei Servi: kunnen alleen door de bankier ingezet worden wanneer hij zijn beweging eindigt in een gelijknamige wijk. Deze kaarten leveren Florijnen op.
- Kaarten Wachters en Vriendinnen: kunnen door de bankier ingezet worden indien hij geconfronteerd wordt met Calandrino resp. Courtisane(s).
Boer/Koopman/Bankier:
· - Kaarten Calandrino en Courtisane: kunnen door elke speler, ongeacht status, ingezet worden om de bankier(s) te plagen.

Einde van het spel

a) na veiling van de Artist-kaart Ambrogio Lorenzetti,  b) na de bouw van de 7e etage van de Torre del Mangia,  of  c) aan het eind van de 20e ronde.

►►Siena wordt uitgegeven door Quined Games. Voor meer info: www.quined.com◄◄
