PRORNO PACK

Dieses Promo Pack enthélt 2 Personenkarten, 3 Artefaktkarten und 2 Startressourcenkarten. Die Personen- und Startressourcenkarten werden
in die anderen Karten eingemischt, bevor einige davon wahrend der Spielvorbereitung zufallig aufgedeckt werden. Die Artefakte werden
ebenfalls in die passenden Stapel eingemischt (eins pro Stufe), bevor in Schritt 8 der Vorbereitung der verdeckte Artefaktstapel gebildet wird.

Einmal pro Runde erhalte
in deinem Zug 1 Reichwei-
te ODER 1 Militir ODER
1 Kultur. Zusatzlich darfst
du zum selben Zeitpunkt

1 unverarbeiteten Rohstoff
in seine verarbeitete Form
tauschen.

Einmal pro Runde darfst
du wihrend deines Zuges
darauf verzichten, 1 Reich-
weite, 1 Militdr oder 1
Kultur zu erhalten. Erhalte
stattdessen 5 SP.

Einmal pro Runde erhalte
in deinem Zug 1 unver-
arbeiteten Rohstoff und 1
verarbeiteten Rohstoff nach
Wahl.

. Einmal pro Runde tausche
f ‘! A ] wihrend deines Zuges 1
1 |

beliebigen verarbeiteten
Rohstoff in 5 SP.

Die drei Artefakte in diesem Promo Pack gehoren zu einer beliebigen der vier Kategorien: Werkzeuge, Waffen, Topflerwa-
ren, oder Kleidung. Wenn du ein Artefakt herstellst und fiir bestimmte Kategorien weniger bezahlen musst, kannst du frei
wihlen, zu welcher EINEN Kategorie das Artefakt zéhlen soll. Am Spielende kannst du bei der Wertung von Auflenposten
und Artefakten, die SP fiir die Kategorie von Artefakten bringen, fiir jedes dieser Artefakte ebenfalls eine Kategorie frei
festlegen. Dies muss nicht dieselbe Kategorie sein wie bei der Herstellung des Artefakts.

Am Spielende erhalte 2 SP fiir Aktiviere
erhalte 2 SP fiir jede Stufe deiner sofort den
jeden Auflen- Arbeiter. Soforteffekt
posten, auf Beispiel: Zwei eines deiner
dem du eines Arbeiter der Stufe hergestellten
deiner Banner e Arbeiter Artefakte ein
abgelegt hast. der Stufe 2 ziihlen weiteres Mal.
8 SP.

Wihrend der Spielvorbereitung kann es vorkommen, dass sowohl die
Personenkarte, die deinem Stamm einen weiteren Kundschafter bringt, als
auch die rechts abgebildete Startressourcenkarte ausliegen. In diesem Fall
diirfen diese beiden Karten nicht von demselben Spieler gewéhlt werden.




