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Legt so viele Torplättchen wie 
Personen teilnehmen offen neben 
den Hauptspielplan. Bei weniger 
als 4  Personen wählt ihr die ent­
sprechenden Tore zufällig aus und 
legt die nicht verwendeten Plättchen 
in die Schachtel zurück. 

Immer wenn eine Person eine Aktion ausführt, die auf einem der offenen Tore abgebildet ist, dreht sie 
das entsprechende Torplättchen auf die Seite mit dem geschlossenen Tor und erhält den angegebenen 
SP. Zu Beginn der nächsten Runde werden alle geschlossenen Tore wieder auf ihre offene Seite gedreht.

Beispiel für die 
Spielvorbereitung 
bei 3 Personen:

Wenn du 1 Unabhängigen 
Verbündeten anwirbst, erhältst 
du 1 SP. Drehe das Torplättchen 
anschließend um.

Wenn du 1 Getreuen 
Verbündeten anwirbst, erhältst 
du 1 SP. Drehe das Torplättchen 
anschließend um.

Wenn du 1 Edikt erlässt und  
alle 3 angegebenen Materialien 
zu Friedrichs Palast hinzufügst, 
erhältst du 1 SP. Drehe das 
Torplättchen anschließend um.

Wenn du 1 Edikt erlässt und  
alle 3 angegebenen Materialien 
aus Friedrichs Palast entfernst, 
erhältst du 1 SP. Drehe das 
Torplättchen anschließend um.
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“
Friedrichs Söhne”

Mischt beide Plättchen zusammen mit allen anderen Verbündetenplättchen, bevor ihr die Verbündeten 
um den Reisespielplan auslegt (siehe Schritt D auf Seite 5 der Anleitung).

Diese neuen Verbündeten funktionieren wie alle anderen. Hier ihre spezifischen Bedingungen:
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Heinrich VII. (Friedrichs II. 
erster Sohn): Bringt +2 SP, wenn 
du mindestens 3 Unabhängige 
Verbündete hast (inklusive 
diesem).

Konrad IV. (Friedrichs II. 
zweiter Sohn): Bringt +2 SP, 
wenn du mindestens 3 Getreue 
Verbündete hast (inklusive 
diesem).


