
“大门”迷你擴

遊戲設置

遊戲設置

進行遊戲

進行遊戲

把等於玩家人數的大門板塊
放在中心版圖旁邊。玩家人數少
於 4 人時，隨機選取大門。

當 1 位玩家執行顯示在 1 個大門上的行動後，獲得其上顯示的勝利點並將其翻轉到關
閉的一面。在下一輪開始時，把所有關閉的大門翻回到打開的一面。

3位玩家時的遊戲
設置示例：

在你召集 1 個獨立派盟友後，
獲得 1 個勝利點。然後，把這
個大門板塊翻面。

在你召集 1 個保皇派盟友後，
獲得 1 個勝利點。然後，把這
個大門板塊翻面。

在你頒布 1 個法令並為腓特烈
的城堡增加標示的全部 3 個
配件後，獲得 1 個勝利點。然
後，把這個大門板塊翻面。

在你頒布 1 個法令並為腓特烈
的城堡移除標示的全部 3 個
配件後，獲得 1 個勝利點。然
後，把這個大門板塊翻面。
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“腓特烈之子”盟友板塊

遊戲設置時，在把盟友板塊放到航行版圖上前（請查看規則手冊第 5 頁的步驟 D），
把這兩個板塊和其他盟友板塊洗混。

這些新盟友的功能和其他盟友類似。以下是他們的具體要求：

遊戲設計: Nestore Mangone 
美術設計: Maciej Janik 
美術指導和平面設計:  Rafaël Theunis
項目經理: Arno Quispel, Rafaël Theunis 

亨利七世（腓特烈二世的長
子）：如果你的玩家版圖上有
3 個或更多的獨立派盟友（包
括他自己），獲得 2 個勝利點
的獎勵。

康拉德四世（腓特烈二世的次
子）：如果你的玩家版圖上有
3 個或更多的保皇派盟友（包
括他自己），獲得 2 個勝利點
的獎勵。


