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Coloque uma quantidade de Fichas 
de Portão igual à quantidade de 
jogadores perto do Tabuleiro Central. 
Em partidas com menos que 4 
jogadores, decida aleatoriamente 
quais Portões serão utilizados.

Sempre que um jogador � zer a ação indicada em um dos Portões, ele vira o Portão para seu lado 
fechado e recebe o PV indicado. No começo da próxima rodada, todos os Portões fechados são virados 
de volta para o lado aberto.

Exemplo de 
preparação para 
uma partida com 
3 jogadores:

Sempre que você Convocar um 
Aliado Independente, ganhe 
1 PV. Depois, vire a � cha do 
Portão.

Sempre que você Convocar um 
Aliado Leal, ganhe 1 PV. Depois, 
vire a � cha do Portão.

Quando você Emitir um 
Edital e adicionar todos os 3
itens indicados ao Palácio do 
Frederico, ganhe 1 PV. Depois, 
vire a � cha do Portão.

Quando você Emitir um 
Edital e remover todos os 3 
itens indicados do Palácio do 
Frederico, ganhe 1 PV. Depois, 
vire a � cha do Portão.

Fichas de Aliado “Filhos do Frederico”

Adicione essas duas � chas às outras Fichas de Aliado durante a preparação antes de colocar as Fichas 
de Aliado no Tabuleiro de Viagem (veja o passo D na página 5 do livro de regras).

Esses novos Aliados funcionam da mesma forma que as outras Fichas de Aliado. Seus requisitos são: 

Design do Jogo: Nestore Mangone 
Arte: Maciej Janik 
Direção de Arte e Design Grá� co: Rafael Theunis
Gerentes do Projeto: Arno Quispel, Rafael Theunis 

Tradução: João José Gois 
Design/Diagramação: Felipe Santos
Revisão: Vinicius Carlos Vieira
Supervisão: Fábio Ribeiro

Henry VII (primogênito do 
Frederico): Dê um bônus de 
+2 PV se você tiver 3 ou mais 
Aliados Independentes presentes 
em seu Tabuleiro de Jogador 
(incluindo este aqui)

Konrad IV (segundogênito do 
Frederico): Dê um bônus de 
+2 PV se você tiver 3 ou mais 
Aliados Leais presentes em seu 
Tabuleiro de Jogador (incluindo 
este aqui)


